Introduktion till Nomp
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Kort om Nomp

* Nomp ar en gratis och reklamfri fardighetstraningstjanst i matematik
som utvecklats sedan 2011.

* Nomp ar en levande produkt som utvecklas hela tiden utan att man
betalar nagot extra.

e Over 120 000 elever anvinder Nomp tillsammans med en larare.

* Med Nomp Plus (som ar en betaltjanst) kan man dela ut sjalvrattande
uppgifter och diagnoser och félja upp pa individ- och gruppniva.

e Skolhuvudman, processledare och rektorer kan enkelt félja upp
resultat centralt 6ver tid




Blockprogrammerin g (2G) ©® Avbryt ®

Skapa ett program som gor att figuren

P

Utmaning
Mix 5: 2024-11-21 Saantl \ @ -

Los ekvationen!

Matematiken i fokus

* Interaktion som ar tillganglig och
effektiv

* Problemfokus med rik interaktion
* Inte bara inskannade bilder (och ett tomt
papper)
* Inte bara svarsruta / flerval
e Bildstod som tillval

* Metodstod (uppstallningar, ekvationslosning,
som pa ett papper) N O P ST

Rita en symmetrilinje (enkla figurer) (11
/o Y je (s gurer) (11)

Anvand 3 kort och gor ett tal som &r udda ocl N o
ogre an 400!
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Latt att hitta lampliga uppgifter och gora

anpassningar

* Det finns mojlighet att fa alla uppgifter
upplasta, oversatta, anpassa for
vansterhanta och att anpassa/stanga av
visning av tidmatare med mera.

.

] o @osss @iNvan
¢ Installningar

Mina instéllningar Mina mentorer Andra lésenord Byt anvandarnamn Aktivera Nomp Plus

Sprak

Valj sprak*
Em Svenska -

Instéllningar for dvningar

Placering av skarmtangentbord*

Begrepp & taluppfattning
Ménster

Addition

Subtraktion
Skarmtangentbord till htger Multiplikation
Division

Blandade réknesitt

Geometri

Typ av skarmtangentpordg — ™ X M —M—M8¥ MM —M MM
(Som pa en minirdknare -

Typ av tidmatapeg —/™@™8 —M - — — —
(Rﬁrlig tidmatare -

Rekordtid*

Visa inte rekordtid -

Typ av talsyntes
Nomps talsyntes -

Bittre kvalitet, men ldangsammare att bérja ldsa

~— Hastighet for talsyntes* —— — M8 —————————
Medel -

Algebra

Matning

Sannolikhet & statistik
Rationella tal

Programmering

[& Métning

Analog klocka
Digital klocka
Kalendern

Tidsskillnad

Mer om tid

Vilj ratt tidsenhet (2D)

Fragor om tid (3B)

Addera minuter till timmar och minuter (4C)
Tidsskillnad i dagar, veckor, manader och ar
(4F)

Omvandla timmar (5D)

Omvandla minuter (5D)

Omvandla sekunder (5D)

Tid i decimal form (5E)

Skriv som sekunder (5F)

Skriv som minuter (5F) &

Pengar
Langd
Vikt
Volym

Omkrets

Skriv som timmar (5F) &

Textuppgifter med minuter och sekunder (6C)
Textuppgifter med minuter och sekunder -
svérare (6C) &

Del av tid (6C)

Skriv som sekunder (svarare) (6E)

Skriv som minuter (svérare) (6E)

Skriv som timmar (svarare) (6E)

Skriv som dagar (svarare) (6E)

Skriv som manader (svarare) (6E)




< Tillbaka
Diagra...
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 Eleven kan fa alla uppgifter
Oversatta och upplasta till sitt
hemsprak om lararen sa
onskar T cmm o o [
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Andra elevkonto

Anvindarnamn *

demot

Fornamn
Demol

Efternamn

Alias
Demol
/

( Vilket sprak eleven ska
kunna fa dversattning till

Vilket sprak
Nomp ska vara pa e
(svenska eller G
engelska) - 0 Grupp 3

Grupp 4 O Grupp 5

E] Grupp 1 .

et |

Néasta >




Synliggor [arandet for eleven

¥ Framsteg

* Eleven kan sjalv félja sina
framsteg och se kopplingen 4 o
mellan anstrangning och
inlarning.




Motivation: Roligare tor eleven

* Nomp motiverar elever genom att
de samlar medaljer och Nompix nar
de dvar.

* Eleverna laser upp nya uppgifter
och spel genom att dva.

e Dekorera ett rum genom
progression over tid.

Nytt personligt rekord!
Ditt nya rekord &r 47 sekunder. Du slog ditt
forra personliga rekord med 18 sekunder!

Alla ratt!
Du hade alla ratt och fick tre extra
medaljsteg.

Erfarenhetspoédng
Du fick 5 EP! Du behover 440 EP till for att
komma till niva 17.

Nompix
Du tjanade 5 nompix!

Fyllde pa en nompixburk!
Du tjanade fem nompix, sa Nomp stoppade
fem nompix i nompixburken Film!

Upplast uppgift!
= Du laste upp en ny uppgift: Langre och

Andra uppgifter




Motivation: Spel for eleven

 Alla spel ar pedagogiska, anpassade i olika svarighetsnivaer och
handlar om att 6va matematik.
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Uppdrag till eleven

* En larare ger uppdrag (arbete)
till elever.

E» Mina uppdrag

(1) & Testavuppdragsuppféljning
s

2025-01-05

e Eleverna far en beloningssymbol

@ws "
nar de klarar ett uppdrag.
Sorkens fodelsedag
® U p pd ra g ka n Va ra ett a n ta I Skogsmusen har glémt sin van Sorkens fodelsedag! Vad ska hon ta sig till?

repetitioner och/eller pa tid.

(® Uppdrag fran Stefan

e Uppdrag kan aven ges som =
“aventyrsuppdrag”. Dar varvas 8 __
matematik med lasning (en
berattelse i 4-8 kapitel).




Utmaningar — diagnos/test/prov

* En larare kan ge elever
utmaningar (diagnoser, prov)

dar de kan fa en brons, silver DIAMANT. AGS . RAKNESATTENS
I I e r gu |d p O ka | INNEBORD, ADDITION OCH SUBTRAKTION
e [}
7 / 8

e Lararen bestammer innehall
och mal.

Du fick en silverpokal!




Adaptiv traning

e Elever kan aven ova adaptivt
dar systemet automatiskt
anpassar svarighetsgraden
baserat pa tidigare svar.

 Lararen kan folja upp pa individ-
eller gruppniva.

H Klockan och kalendern

Aritmetik 2

Algebra

@ Ovrigt 1

x
AN
bbat!
FEM RATTA SVAR!

+10
Din tréning ger resultat!

Fyll i det tal som saknas!

02+12= | +05




Al-stdd i uppgitter

NO P o @8 P Nwva2

Adaptiv tréning
Aritmetik 2

* Nompbot ar redo att
hjalpa eleverna med
kontextuella rad om
strategi, metod och

A I : 4 ) 5 ) e
|6sning. Ladrid2/ (e ‘7’)@
Forsék att forst rakna ut vad svaret blir pa hdger p——— ’

] ] o sida om likhetstecknet. N&r du vet det, kan du ﬁ - )
* Givetvis endast om lararen @C

det svaret.

sa Onskar

Fyll i det tal som saknas!

-08=14-1




Handupprackning

 Elever kan pakalla lararens
uppmarksamhet genom att
“racka upp handen”

e Lararen har en ko6 som hen
haller koll pa

Den som vantat
langst ar hégst upp

va matte

Alla elever

Klicka

1 nar eleven fatt |

3 elever
har rackt upp
handen

)

@zoe @inva




Nomp for larare — kom igang

* Mata in licensnyckel for att komma at Nomp Plus eller bli inbjuden av
en kollega.

N OWM P o @ eee Nva2l i
& Installningar

Mina instéliningar Mina mentorer Andra I6senor d Byt anvandarnamn

Bjud in larare till licensen

Aktivera Nomp Plus

Aktivera licens

Licensnyckel*

Fortsatt till Nomp Plus

NOMP



Kom igang: Skapa elevkonton

* Man kan skapa elevkonton for hand eller importera elevlistor direkt
fran Skolon, Google Classroom, Microsoft Teams.

e Excellistor funkar ocksa, men da behdver man kontakta oss.

A Oversikt Er Uppdrag s Utmaningar 2 Elever [ 402 Grupper [JMallar 23 Kollegor R Uppgifter SdKlassrum 2 M

teacher@nomp.se :

apa grupp ( B Synka fran Classroom | Synka fran Teams | 2% Synka fran kollega )

Skapa nytt elevkonto

@ Vo gropper sty
Tvaldgropp

]
o
o
o
(m]
o
o
o
o
m]




Kom igang: Skapa elevgrupper

* Dela upp dina elever i grupper, per klass, eller andra behov.

ﬁ’o: 4 Oversikt E» Uppdrag s Utmaningar 2 Elever | 22 Grupper (O Mallar 2 Kollegor R Uppgifter SaKlassrum 2 M

info@nomp.se

Mina grupper RS IR B Synka fran Classroom || Synka fran Teams | 2% Synka fran kollega

Gruppnamn 1 Elever Uppdrag Atgarder
Alla elever 10 9

B Grupp 1 0

Grupp 2 7

Grupp 3

Grupp 4

Grupp 5

NOMP



Uppgiftskatalogen

Pa Nomp finns det i det ndrmaste
obegransat med innehall for
grundskolans matematik.

Det finns dver 1800 “"uppgifter” som i
sin tur bestar av algoritmer som kan
generera alla mojliga unika problem
inom sitt omrade, talomrade,
raknesatt.

Det ar enkelt att hitta det man
behover med Al-hjalp, fritextsokning,
med delomradesfiltret eller per
arskurs.

Du kan sjalv satta etiketter pa
uppgifter som passar din
undervisning.

. Uppgifter

= Delomraden

D Rationella tal

U Sannolikhet och statistik

4 Oversikt G Uppdrag A Utmaningar 2 Elever 4ot Grupper (D Mallar 23 Kollegor | €2 Uppgifter £2Klassrum 2 @

info@nomp.se :

% Smart urval ‘
o

Atgérder

Arskurs ~ Etiketter ~ Stod ~ (v B E._i A

Fragor Etiketter

Taluppfattning och jamforelser  »

5
Aritmetik
upp till 10
oll, upp till 10
n och subtraktion upp till 5
saker upp till 10
Koordinatsystem
sordna tal upp till 10
saker upp till 10, flerval

Sannolikhet och statistik

Geometri Tabeller och diagram  »

O

Matning Berakningar Berdkningar

1-10av 1803 1< < > >l

Blandade fragor Kombinatorik Berdkningar: Typvérde

Programmering Sannolikhet Berdkningar: Median

Berdkningar: Medelvérde

NOMP



Dela ut uppdrag

* | Nomp Plus kan du jobba individualiserat eller ge uppdrag till en hel

grupp.

 Allt ar sjalvrattande (inte bara svaret) och ger eleverna direkt

aterkoppling.

N
M

v O

Aktiva Arkiverade Kollegors uppdrag Nompixburkar

Mina aktiva uppdrag

O
(]
a
O
(]
O
O
O
a
O

Elever v Grupper ~

Namn

Trana infor RB1
Aritmetik

Fler och farre
Veckans uppdrag
Addition

Rédkna

uppstélining med dec
demo1

Ekvationer

Uppdragstyp v

Typ

9 elever

9 elever

2 elever

2 elever

Demo9

9 elever

9 elever

Demo1

10 elever

2024-10-26

2024-10-12

2024-10-12

2024-10-13

2024-10-26

2024-10-26

2024-11-13

2025-01-21

2025-01-27

—

. 3
s @

4 Oversikt | E» Uppdrag A Utmaningar 2 Elever <of Grupper [JMallar 2 Kollegor [ Uppgifter SaKlassrum O M

info@nomp.se }

+ Skapauppdrag

Atgérder

NOMP



Enkelt att skapa uppdrag

Skapa uppdrag
Vilj elever Vilj uppgifter
° 10 valda elever ° 3 valda uppgifter

Vilj vilka elever som ska fa
uppdraget. s

Valj vilka uppgifter som ska inga.

Ange installningar - bland annat: [CEeee o
* Inldmningsdatum

Avancerade instéllningar...

» Antal repetitioner och/eller

tidsbegransning bl
* Max antal fel per repetition prarFTeR

i A 1 1 Sma skillnader med decimaltal, Repetitioner® 3% Metodstod
» Bildstod i uppgiften © i : an |[ o -

Niva 4G

Uppgift Repetitioner e @ Tidsgréns Tillval

10 fragor per repetition

* Metodstod (uppstallning med/utan h—— = s
( pp g / o::::i;:nacmz q i . Bollmatris .

stdd, ekvationslosare, I6sningsyta)

* Om eleverna ska fa Al-hjalp eller fa B o anmerstatome 1 n Lasningert .

S e ré tt Sva r n é r d e k(-j rt fa St Totalt 30 fragor. Uppskattad tidsatgang: Ungefér 6 minuter.




Uppfoljning av uppdrag

* Du kan folja upp pa grupp och individniva med tydliga rapporter i
lagram- och tabellform

4lj uppdrag
Uppdrag vecka 6 09 Elever som inte &r klara v Elever som &r klara Fel per elev

3 Fel per elev och uppgift ! Vanliga fel Lz Fel och tid & Resultat per elev Resultat per uppgift

| Felochtid

= Filtrera
— Alla uppgifter v
1 Vanliga fel L Fel och tid & Resultat per elev i= Resultat per uppgift
Valj uppdrag
Resultat som diagram
Filtrera Uppdrag vecka 6 0 Elever som inte &r klara ~ Elever som &r klara Fel per elev

Alla uppguﬂer
£t Fel per elev och uppgift I Vanliga fel L= Fel och tid & Resultat per elev = Resultat per uppgift

lever som inte ar klara { kicka meddelande |

Grupper v

Senast
E= inloggad

demol 2025-0217

Agnes B 2025-02-17
Johannes H 2025-0217
Erik E 2025-02-17 . 000 v | e e e e g e N TR
LeaN 2025-02-17
Ida E 2025-02-17
John H 2025-02-17
Demo3 2025-02-17
Nisse N 2025-02-17
Jonna 0 2025-02-17
Sara § 2025-02-17
Jacob B 2025-02-17
LiamE 2025-02-17

Beatrice F 2025-02-17



GOr utmaningar / diagnoser

* Valj mellan éver 160 fardiga diagnoser (Skolverkets Diamant, Nationellt bedomningsstod i
taluppfattning/aritmetik (FOAT) med mera)

e Skapa varianter automatiskt (samma struktur, nya problem)
» Skapa dina egna skraddarsydda diagnoser baserade pa uppgiftskatalogen med ett enkelt dra-och-

slapp-verktyg.

M Aritmetik och taluppfattning 2

Innehéller fragor for arskurs 1-2
Delomraden

« Aritmetik: Addition

« Aritmetik: Subtraktion

+ Monster: Enklare monster

« Taluppfattning och jamforelser: Begrepp

« Taluppfattning och jdmférelser: Jdmforelser

+ Taluppfattning och jsmforelser: Taluppfattning

Totalt antal fragor: 23

Fraga #1

Skriv det som saknas i talféljden

26 27 28

Fraga #2

Skriv det som saknas i talféljden

24 23 22

Skapa utmaning

© instiitningar

Vil uppgifter Lagg till frégor
e 0.

4 valda uppgifter
Skapa utmaning

V] elever Valj uppgifter
_——— —_— T Delomrdden v Arskurs v Etiketter v B vB)&s @ 6
e Ovalda elever e 4valda uppgifter ALk
hsars 5 © Rensa ta

L&gg till fragor Granska och ordna B veen Mugicder
(m] Enheter: Addera deciliter och liter (SA)

Subtraktion: Upp till 50 utan
Gverging (24) =
Fraga 1 Fylli de tal som saknas!
Geometri: Rita en symmetrilinje 1

{enkla figurer) (11)

Rékna ut 201d4111d= 1 dl
Enheter: Arstiderna (1H) resultatet
Enheter: Subtrahera deciliter och liter (SA)

Fylli de tal som saknas!

218d-113di= | dl
Enheter: Balansera vagen (olika enheter) (SA)

Hur ménga gram behover laggas till i den hogra vagskalen for
O | @ Extra bildsted attvigen ska viga jimnt?

/ / \
O | % Metodstsd Frdga 4 j ;
Sprak Den férsta cirkeln &r rita .
|—Svenska - storlek. Den andra cirk

forstoring. Vilken skala &

cirkeln ritad i?

9

Enhatar: Omuandlinn av IAnadmatt - mm em dm m km ach mil (mad decimaler) (SR



GOr utmaningar / diagnoser

e Man kan gc’jra en méngd olika  Man kan ocksa gora en “Klassrumsutmaning”
dar lararen trycker fram en fraga i taget och

installningar fér utmaningar alla elever svarar samtidigt, som en “quiz”

N O
@ B8 ¢ & & & H &l Qo
M P

Elever = Utmaning Nompixburkar -

Klassrumsutmaning

AVANCERADE INSTALLNINGAR En klassrumsutmaning &r en utmaning som eleverna gér samtidigt.

Eleverna gor en klassrumsutmaning i realtid. Nar du har skapat utmaningen kan eleverna ansluta sig till den. Sedan

K|assrumsutmaning: Nat  bestammer du nar nista fréga ska visas for eleverna.

Skriftliga uppgifter AK1

Sammanlagt resultat

[ Tildtinte eleverna att pausa

D Alla frigor maste vara besvarade
[J vama eleverna vid ofullstandigt svar

Visa inte antal ratta svar for eleverna

Antal ratt per

Provldge (utmaningen visas i fullskdrmslage
och skickas in direkt om eleven forsoker Idmna det)
Begrénsa max antal nompix

Max antal nompix

2

D Max tid for bronspokal

tim min

[ Max tid fér silverpokal

tim min I
Totalfordelnlngav O% 0 1 2 3 4 5 6 7 8 6 1011 12 13 14 15 16 17 18 1940| 21 22 23 24 25 26 27 28 20

ratta och felaktiga svar Antal g
[0 Max tid fér guldpokal 9

Férdelning av antal rétta

< Se resultat per elev svar bland eleverna

tim min

NOMP



FOlja upp utmaningar

* Diagnoserna ar helt sjalvrattande
och latta att folja upp.

* Man kan géra samma diagnos
tillganglig i olika perioder (t ex
fordiagnos och efterdiagnos), sa att i
man kan jamfora resultatet fore och > a
efter - och synliggora larandet for
klassen.

* Alla uppgifter i en diagnos ar
kopplade mot innehall pa Nomp,
vilket innebar att det ar enkelt att
ge en elev uppdrag baserat pa
utfallet av en diagnos.

NOMP



Skapa individuella uppdrag

FOlja upp utmaningar

|' Antal riitt &tid

o

Antal rdt

e X
Per elev & delomrade ita O Senaste elevnamn

omrade B Per elev & delomrade # Svar

FilppaA  Ebba®  DeniseD 13

[0 Gom ratta svar [0 G6m obesvarade
100 150

demo1 ) Andra Demo3 ® Andra

John H

Josefines klass sparar pengar till o Josefnes klass sparar pengar till on
Jacob B > Q ‘gemensam utfiykt. P4 hostierminen > Q gemensam utfykt, P3 hostierminen
‘sparar de op 445 kronor. Pé ‘sparar de ihop 445 kronor. P
Winston K virierminen sparar de ihop 156 vénierminen sparar e ihop 156
kronor. Hur ménga kronor har de kronor. Hur méngs kronor har de.
sparat ihop sammanlogt? ‘sparat ihop sammaniagt?

Suuurikaat S

Anna-Lisa M o 7
Sara S
Liam E
Leo S
IdaE
Albin B

demol
Vera B

LeaN O©1m1ls
JosefL

Jonna 0

Johannes H

NOMP




Skapa planering med mallar

* Mallar gor det enklare att dela ut uppgifter
och diagnoser

e Dela mallar med kollegor

Skapa fran mall

& Mina mallar -

Sok

@ Oversikt [EUppdrag ¥ Utmaningar 2 Elever %% Grupper [CIMallar 22 Kollegor FEHUppgifter &d Klassrum

v O

~ O Mina mallar 1
> I AKT 1
o Ak 2

o Ak3
3 Ny mapp & Skapa uppdrag

N
M

Mina mallar Kollegors mallar

Sk Mina mallar > AK2 » HT

v [ Mina mallar 7 (] Namn
v AKT 3 [0 2 Addition
0O HT-1 1
ovT
v AK2 2
D HT 2
DVvT Avbryt Visa innehall
D AK3
D Aka
D Aks
() Papperskorgen

O Q@ Proportionalitet

NOMP



Ovrig uppfoljning - individniva

Valj eley.
&Demol 7 “ . @ Oversikt B Uppgifter

&3 Meddelanden

* Det finns massor av satt att folja
upp aktivitet, uppgifter och o
beldningar.

Tal: Rakna saker upp till 10 : Tal: Storleksordna tal upp till 10

* Satt fokusmarkeringar och stjarnor | T

pa uppgifter som eleven behover

@ Oversikt BB Uppgifter E» Uppdrag A Utmaningar

2 Meddelanden

|~ il s 164
Jobbar pé nivé Aktiva uppdrag Intjanade Nompix

&) Skriv ut diplom £ Andra lgsenord

jobba extra p3 eller beméstrar e

Aktiva uppdrag
Namn inlémnas
Lektion 4 (GL)
Lektion 5 (GL)
Lektion 6-21 (GL)
Lektion 4 (OVA)
Lektion 5 (OVA)
Lektion 6-21 (BVA)
Aritmetik

Trana infor RB1
Rékna

uppstallning med dec

Rader per sida: | 10 vl 1-10av12

B Uppdrag /A Utmaningar @5 Adaptiv tréning L= Aktivitet O Beldningar

Avitmetik: Addition och subtraktion 3
upp till § =

ul -
>

Tal: Rakna saker upp til 10, flerval 3 Tal: Vilket tal? (upp tll 10)

Tal: Ofika ldnga tallinjer med svar & Tal: Ora saker tll ntan, upp il 10 3 |
upptil s = <

Tal: Vilket tal & ligst/hbgst - upp
Hll10

X s

® 0 S sett,utan oppna 3
Tid denna vecka

NOMP



Ovrig uppfoljning - gruppniva

Valj grupp
202 Grupp 2 \ = @ Oversikt [= Aktivitet 4 Adaptiv tréning Q Medaljer 2025-01-05 - 2025 -

e Har ar nagra exempel pa
hur man kan folja upp
pa gruppniva

Valj grupp
202 Alla elever ™ @ Oversikt = Aktivitet @9 Adaptiv tréning O Medaljer

3o Elever B8 Uppgifter Resultat

X
Tal: Demo2
Fel (median): 1
Tid (median): 42s
Repetitioner: 1

Vil grupp
stgupp2 | © @ Oversikt (= Axtivitet @b Adaptiv tréning © Medaljer 2025-01-05 ~ 2025-02-04

sk Elever 8 Uppgifter 3 Resultat

I 2025-02-04
T v | @ sorterapanamn (O Sortera p resultat

Fragor N

Visa alla resultat...

Tid v

Nomeix _ e

NOMP



Samarbeta med kollegor

e Se varandras uppdrag och utmaningar.
* Kopiera varandras uppdrag och utmaningar.

* Se elevers resultat pa varandras uppdrag och utmaningar, forutsatt
att ni har gemensamma elever.

 Skicka mentorsforfragningar at egna elever till varandra.

Oversikt E» Uppdrag s Utmaningar 2 Elever <e2 Grupper [JMallar | 2% Kollegor R Uppgifter SdKlassrum 4 M

teacher@nomp.se §

Mina kollegor .+ Laggtillkollega |

Du har inga kollegor i Nomp Plus an

Du kan koppla dig mot en kollega genom att trycka pa "Lagg till kollega"-knappen.

Kollegan som du vill Iagga till maste ocksa ha Nomp Plus. Nar du &r kopplad mot en kollega i Nomp Plus kan ni se och kopiera varandras uppdrag,
utmaningar och mallar.

Ni kan se resultaten pa varandras uppdrag om ni har samma elever, samt skicka mentorsforfragningar for egna elever till varandra.

NOMP




Nompixburkar: Motivera pa gruppniva

 Man kan skapa ett mal att tjana in ett antal Nompix for en grupp
elever och koppla denna till en beloning utanfor Nomp da de fyllt
burken.

NO 4 & A 2 = = = e 2 A » Film och
. P Oversikt Uppdrag Utmaningar Elever Grupper Mallar Kollegor Uppgifter Klassrum = popcorn

Aktiva  Arkiverade  Kollegors uppdrag | Nompixburkar teacher@nomp.se E 380 / 2000

Nompix

Mina nompixburkar R T LT e O Visa fyllda nompixburkar

Vill du motivera dina elever att jobba mer pa Nomp?

Klass 2A

Namn pa nompixburken*

Hitta pa en bel6ning till hela elevgruppen (till exempel film och popcorn) och sétt upp en Filotioclpacom

nompixburk! Antal nompix att samla*

2000

Nompixburken fylls pa av alla dina elever gemensamt. Varje gang en av dina elever far nompix,

Eleverna har samlat 75 nompix de senaste 30 dagarna

Léagsta niva
2A -

D Endast uppdrag och utmaningar

laggs lika manga nompix i burken. Eleven sjélv far precis lika manga nompix som vanligt.




Klassrum: Se vad eleverna arbetar med just
nu

ND _. 2.2
|" p & Oversikt [EUppdrag T Utmaningar 2 Elever 25 Grupper [ Mallar
|

Elevar Utmaning MNompixburkar

Klassrum ™ Handupprackning

Q Sok

28 Kollegor BB Uppgifter | £2 Klassrum ﬂ -

S mentor2@nomp.se

= Grupper v

5 demo12 2 demold & demols

&8 demalf & demol7 2 demo2 2 demo3

Tal: Fler och firre [14)

| | 110

Fraga1 /10

(=]
Vilken grupp av prickar fis fles? & nova_o_Bg

Antal fel pé friga 0
Antal fel pd uppgift 0
Senaste handelse 2116:02

NOMP



Skicka meddelanden till elever

Skicka meddelande

Mottagare

Alla elever

CIEIEIEIE

Meddelande*

32 /200

< Skicka ® Avbryt

Kom ih&g att inte skicka kanslig information i meddelanden pa Nomp.

NOMP



Ga till elevdelen

e Se hur det ser ut for eleverna

* Prova dina egna utmaningar och uppdrag

N
L]

o
P

Aktiva Arkiverade Kollegors uppdrag Nompixburkar

Mina aktiva uppdrag

O
O
O
O
O
O
O
O
O

Elever ~ Grupper v

Namn

Test av
uppdragsuppfdljning

Upps Add
Aventyr @
111 #3##
multi dec
unit input
Pa tid

Pa tid

Uppdragstyp v
Typ &

Elever
demo1

30
elever
30
elever

2 elever
30
elever

30
elever

30
elever

30
elever

& Oversikt | E> Uppdrag ' A Utmaningar 2 Elever 4ot Grupper [3JMallar

Startar

2025-01-04

2024-11-09

2025-01-08

2024-10-13

2024-11-10

2024-11-15

2025-01-07

2025-01-18

2 Kollegor

Inlamnas Framsteg

2025-01-05  [ER%
| 3%

2025-01-16 2%
U

0%

0%

3%

1%

&R Uppgifter SdKlassrum O M

teacher@nomp.se 3
Min profil
Min mentorkod
Notisinstallningar
Andra l5senord
Hantera licenser

Byt anvandarnamn
Gatill Elevdelen [£

Gé till Kontaktpersonsverktyget [

[ Logga ut @

NOMP



Lagg upp kontaktpersoner

 Om du vill att elevernas vardnadshavare ska fa information om uppdrag
pa Nomp kan du lagga upp dem som kontaktpersoner.

e Kontaktpersoner har en egen app dar dom kan se hur barnen ligger till
med aktuella laxor.

Lagg till ny kontaktperson

NOMP



Bra onlinehjalp med chatt och sékning

Hjalpcenter

# Oversikt [ Uppdrag A Utmaningar 2 Elever |32 Grupper [ Mallar 23 Kollegor (@ Uppgifter ZdKlassum 0 &

info@nomp.se

Rekommenderade hjélpsidor

Aigarder

Synka in elever fran Classroom

Folj dessa steg for att synka elevgrupper fran Google Classroom:

Alla elever

Grupp 3

Grupp 2

sruppa 1. Ga till "Grupper" och klicka pa "Synka med Google
Classroom".

2. Forsta gangen du gor detta kommer du att behéva valja
Google-anvéandare och ge Nomp tillatelse att lasa fran
Google Classroom.

3. Det forsta steget &r att du valjer alla klasser du vill synka.

4. Né&r du har valt alla som du vill synka klickar du knappen
"Nésta" eller pé flik 2: "Granska och synka". Da kommer du
fa se vad resultatet kommer bli.

5. Har ser du precis hur manga grupper som kommer laggas
till eller tas bort, och hur manga elever som kommer ldaggas
till eller tas bort. Om det ser bra ut sé kan du klicka pa
"Synka med Google Classroom"-knappen sa kommer
synkroniseringen att utforas.

Grupp 5

[m]
o
]
m]
[m]
[m]
[m]

B Grupp 1

Viktigt! Om dina Classroom-elever redan har Nomp-anvéndare &r
det viktigt att du forst ser till att alla elever har samma
anvandarnamn i Nomp som deras e-postadress i Classroom! Om
en elev till exempel har anvdndarnamnet "anna" i Nomp, och e-
postadressen "anna@skola.se" i Classroom, s& kommer eleven fa
dubbla anvandare nar du synkroniserar. Om du &nda vill anvanda
synkroniseringen behover du forst @ndra elevernas anvandarnamn
i Nomp sa att de & samma som e-postadresserna i Classroom.
Kallor:

« https://nomp.se/info/docs/nomp-plus/komma-igang/synkronisera-elevgrupper-
Skriv din fraga

ehover

[ x | NOMP



Kostnhadsfria distanskurser for larare

e Lar dig att anvanda och
fordjupa dig hela Nomp Plus
pa en tid som passar dig

* Instruktionsfilmer och text
* Mojlighet att stalla fragor

https://nomp.se/start/courses

NOMP

info@nomp.se (= Logga ut
Kurser om Nomp

Véra kostnadsfria onlinekurser hjalper bade nya och erfarna att anvanda Nomp pé basta sétt.
Kurserna kommer som dagliga mejl som du kan ga igenom i egen takt nar det passar dig.

Kom igang med Nomp Plus

Den hér kursen riktar sig framst till dig som inte har anvént Nomp Plus férut, eller som inte har anvént Nomp Plus pa ldnge. Vi gar igenom hur
du fér in dina elever i Nomp Plus och hur du kommer iging med uppdrag, utmaningar och uppféljning.

Anmal dig till kursen

Mer om Nomp Plus

Den har kursen ar for dig som har bérjat anvdanda Nomp Plus, och som vill veta mer om hur du kan anvdnda Nomp Plus utGver att skapa
uppdrag och utmaningar.

Anmal dig till kursen

Anvénda uppdrag (fordjupning)

Den hér kursen &r fér dig som vill Idra dig mer om uppdrag. Vi gar igenom hur du kan anvénda etiketter och filter, alla instéliningar och de bild-
och metodstod som finns. Vi visar hur man kan jobba med fokus och stjarnor, daventyrsuppdrag och mycket annat.

Anmal dig till kursen

Anvanda utmaningar (férdjupning)

Den har kursen &r for dig som vill Iara dig mer om utmaningar. Vi gr igenom hur du skapar egna utmaningar snabbt & enkelt, alla instaliningar,
hur du kan anvénda utmaningar & uppdrag tillsammans, klassrumsutmaningar och mycket annat.

Anmal dig till kursen

NOMP



Nomp for vardnadshavare

 Som foralder/vardnadshavare kan du
folja med i skolarbetet genom att elevens
larare lagger till dig som "kontaktperson”.

e Som kontaktperson kan du logga in och
se vilka pagaende uppdrag som finns och
nar dessa skall vara klara. Du ser aven
vilka utmaningar som ar utdelade.

e Du far aven e-post nar eleven:
e Fatt ett nytt uppdrag.
e Lamnatin ett uppdrag.
 Arforsenad med ett uppdrag.

N O M P kontakt®@nomp.se & > Logga ut
Du ar kontaktperson for tva elever

Demo 10 °

Uppdrag
Addition frdn Nomp Klar senast
£\ 2017-02-23
O Addition: Upp till 5.
Kvar att gora: 1 av 1 repetition
@ Addition: 1 mer, upp till 10.
O Addition: 5:ans talkamrater.
Kvar att gbra: 1 av 1 repetition

Mattesajten Nomp 12:47PM (O minutesago) Y% €
to stefan ~

Demo1 har fatt ett nytt uppdrag fran Nomp N. m

Blandad repetition

« Subtraktion: Sma skillnader med decimaltal, tal ndra varandra (1 repetition)
1 repetition kvar att gora

« Multiplikation: Tabeller 11 och 12 (1 repetition)
1 repetition kvar att gora

¢ Geometri: Volym av sammansatta former (1 repetition)
1 repetition kvar att gora

Du kan logga in pA Nomp som stefan@norberg.org for att se alla uppdrag som

Demo1 har just nu.

Detta meddelande skickades automatiskt fran Nomp. Vill du inte ha sadana har
automatiska meddelanden? Stang_ av det i dina anvandarinstallningar.

NOMP



Nomp for huvudman

e Kbp en rabatterad central
pool med elever och dela
ut licenser till era
skolenheter i ett
administrativt granssnitt

* Integrerad
licenshantering med
Skolon for de som onskar

N O

& Licenser @ Uppfdlining

Kommunen
Huvudmannalicens

Giltig till:
2034-08-26

Skollicenser

Licensnamn

Enhet

250 /500

tilldelade platser

Anvéanda
platser

2 kommun@nomp.se &

Nyheter

2024-10-12: Andringar av hur synk av grupp fungerar
2024-10-02: Forbattrad uppfdljning for utmaningar
2024-09-23: Battre sékning i Nomp Plus
2024-09-03: Mer bildstdd for brak-uppgifter
2024-08-30: 29 nya uppgifter

2024-08-27: Se exempel direkt i uppagiftslistan

.+ Skapalicens |
e S

Tilldelade

platser Atgarder

Skolan 1 :

Skolan 2

Skolan 3

Skolan 4

Skolan 5

Skolan 1

Skolan 2

Skolan 3

Skolan 4

Skolan 5




Taluppfattning 1 (2023-08-01 - 2024-10-28)

Nomp for huvudman m——

24/25

Taluppfattning 1 (2023-08-01 - 2024-10-17) | “
| “‘
* Beslutsfattare kan &

analysera
screening/diagnosresultat
snabbt och enkelt utifran
Nomps automatiska
sammanstallningar i
analysverktyget

nnnnnnnnnnnnn

2104 [T

Resultat per delomrade

24/25



Nomp och datasakerhet / GDPR

PuB-avtal
* Nomp ar GDPR-sakrat sedan maj 2017.
» Vitecknar garna personuppgiftsbitradesavtal pa kommun/huvudmannaniva, om sa 6nskas.

IT-sakerhet
* Vihar erfaren personal med hog kompetens - erfarenhet fran arbete med Internetbanker, borssystem.
* Nomp har flera lager av skyddsmekanismer — brandvaggar, atkomstskydd, kryptering av data med mera.
* All atkomst loggas till ett separat, skyddat, loggsystem.

Tillganglighet
e Alla komponenter ar dubblerade och finns i flera datorhallar i olika stader.

. Nomﬁfhﬁ\r mycket fa produktionsstorningar. Under 2020 var Nomp otillgangligt i totalt 30 minuter uppdelat pa
tre tillfallen.

» Uppgraderingar sker 50-60 ganger per ar.
Support

* Visvarar oftast snabbt och alltid inom 24 timmar.
* Viharingen helpdesk, utan man pratar med en expert/utvecklare direkt.




Mer information

* Nomp utvecklas snabbt och I6pande. Folj med pa bloggen:
https://nomp.se/info/blog/

* Hjalpdatabas finns inbyggd i Nomp Plus — och aven har:
https://nomp.se/info/

* Videomaterial finns har: https://nomp.se/info/docs/nomp-
plus/komma-igang/introduktionsfilmer/

* Om du har nagra fragor — hor av dig: info@nomp.se
* Vi svarar oftast snabbt pa e-post.



https://nomp.se/info/blog/
https://nomp.se/info/
https://nomp.se/info/docs/nomp-plus/komma-igang/introduktionsfilmer/
https://nomp.se/info/docs/nomp-plus/komma-igang/introduktionsfilmer/
https://nomp.se/info/docs/nomp-plus/komma-igang/introduktionsfilmer/
https://nomp.se/info/docs/nomp-plus/komma-igang/introduktionsfilmer/
https://nomp.se/info/docs/nomp-plus/komma-igang/introduktionsfilmer/
mailto:info@nomp.se
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